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对弈：城市的理想与现实
——2010上海世博会“主题馆”策划方案

2010，理想与现实的创新节点
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以往历次世博会多以“工业”、“科技”、“生态”等单一城市角

度为主题。2010年上海世博会首次将“城市”作为主题，以更新颖的视

角、更宏观的姿态、更迫切的心情，关注全人类的发展和生活问题，凸

显人文关怀和对自身未来的关注。

2010年上海世博会通过对城市的再现、提问和想象，展示人

类在追逐梦想过程中的智慧与激情、探求与创造，完成对美好生活

的精神历险和价值选择，成为人类城市文化发展史上一个重要的

创新里程碑。

“主题馆”主旨

涵盖当下和未来城市发展面临的最大矛盾与挑战

体现世界城市发展历程的根本性经验

寻找解决未来城市发展问题和挑战的全新方法。
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主题词

对弈：城市的理想与现实

对弈，中西皆知的群众互动游戏。它不是简单的胜负竞争较量，是有克

制的自我和有对方的自我。 是在矛盾双方共存的现实基础上，寻求最

有利于发展的创新道路。

主题馆以“对弈”为主题，在揭示当下和未来城市问题的同时，提炼全

人类对城市未来发展的共识，寻找一条中西互补，更完善、更全面和更

独特的解决道路。

一、对弈关系及内容
借助人类思想史上对城市生活的著名幻想 寻找出现实城市生活中

最具有代表性的层面 归纳现实与理想城市生活中的矛盾、不足与缺

陷 提出城市发展面临的挑战，寻找城市发展的目标和动力

对弈 现实城市断面 理想符号

网络与孤岛 信息之城 巴比塔

游牧与定居 流动之城 马可波罗

秩序与自由 秩序之城 太阳城

发现与传承 人文之城 新大西岛

科技与人本 科技之城 美丽新世界

有限与无限 和谐之城 桃花源
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二、 对弈的实现方式：

主题馆用三维影象、声音、多媒体、真人表演、互动游戏、实时传播、

绘画、实物展示等各种手段以及它们的混合模式，表现对弈的多元形式，

突出主题性、参与性、艺术性、智能性、趣味性，让参观者随着空间、

声音、图像、路径的变化，体验理想与现实之间的差异，体验未来城市

发展的挑战气氛。

馆名 展示手段

序厅 三维全息影象、声音感应

信息之城 平面与立体影像结合

流动之城 建筑与室内设计

秩序之城 三维影象与电子按键互动

人文之城 园林/艺与视频的结合

科技之城 各种多媒体技术与手工艺的结合

和谐之城 实物装置展示

尾厅 实时互动影象传播

三、主题馆特点

以小见大、以人为本——亲民的内容切入点

通过人与城市接触最密切、频繁的城市生活节点，从“个性”启发参观

者联想到城市生活中的“共性”问题，让主题馆本身成为城市的一个缩

影，拉进参观者与展览方的心理距离。

“门票”的新生意义——贯穿全馆的“对弈门票”

主题馆门票是一个“多功能的门票”，是开启主题馆各个关节的“钥匙”。

它既是馆内的虚拟货币，具体活动的电子感应卡，也是记录观众行走和

停顿路线的跟踪器。最后，根据门票记录，参观者获得一张在主题馆内

的“生活轨迹棋谱”，回顾自己的行为过程，在发现城市的过程中发现

自己、发现同伴、发现对自己心理影响最大的城市问题。

把“主题馆带回家”——延续的世博

主题馆的衍生产品是主题馆的“分展场”。参与者可以通过此产品让更
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多没有来上海的人真实领略上海世界博览会的气氛。

四、主题馆、中国馆表达“城市，让生活更美好”方式的异同

比较 主题馆 中国馆

核心 人 人

对象 世界城市 中国城市

方式 生活 生活

状态 美好 美好

展示途径 对弈 行走

理论基础 二元 五行

感受方式 个人 个人

内容侧重 挑战中寻求新方向 和谐统一中的提升

五、总体布局

建筑结构

按照人类历史上对理想城市想象的六种模式，建立六个相互关联的

分馆区，每一馆区分成两个部分——“双城记”，呈现城市的理想

符号及其现实。（以下图中一错误， 把“亚洲景象”改为“全球对

角线广场”）
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连接结构

主题馆与中国馆地下相连，使两个馆既独立又统一在 “城市，让

生活更美好”这同一主题之下。形成“世界聚焦中国、世界城市汇

聚上海”的整体又层层推进的概念。

展示结构

每一馆区由“核心装置”和“周边装置”两部分组成。“核心装置”

为馆区主体部分，体现参与、互动、游戏、娱乐等功能。“周边装

置”作为“核心装置”的补充和延伸，体现思想性和知识性。它们

之间产生形式或内容的对弈关系，仿佛棋盘上先落定的两子。观众

的行走和停顿路线为黑白双方扩大空间，构成不断变化的新的棋

谱。

19┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓

18┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

17┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

16┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

15┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

14┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

13┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

12┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

11┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

10┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

9┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

8┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

7┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

6┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

5┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

4┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

3┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

2┣╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋╋┫

1┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S

与中国馆的呼应结构

五行对二元、静对动、本土对世界、时间对空间

六、展示主题与设想
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序厅—时间在上升

展示内容：1 人类城市幻想蓝图传输带（见图）

2 回荡着全球问候语的竹海（见图）

关键词： 上升与下降

展示手段：三维全息影象、声音互动设备

核心装置：“城市胚胎”
——人类城市幻想蓝图传输带

多条传输通道承载参观者慢慢上升至主题馆之中央大厅。在此过程中，

参观者可看到大厅下方地面用三维全息影像展示出来的人类思想史上

种种城市幻想蓝图（巴别塔、理想国、金字塔、自由女神像、埃菲尔铁

塔、新大西岛、美丽新世界、桃花源等）。当参观者汇聚到达主题馆的

中央大厅时，仿佛完成了一次聚结过程，进入主题馆的“现实城市”

周边装置：“全球语言竹林”
——一个回荡着全球问候的竹海

步入“现实城市”，参观者缓缓往下走入一片发着幽光的竹林。竹子与

参观者接触时发出各种语言的“你好”问候声。随着路线的变化，参观

者将自然地接触到竹子的不同部位，聆听到不同年龄和性别的问候声。

这是东道主对参观者的问候，也寓意着人类城市文明的开端。
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1 信息之城—网络与孤岛

主题：

巴比塔传说传达了人类信息交流和消除隔膜的最初愿望。信息化时代，

交流成为城市人生活的基本问题。虽然网络丰富了交流方式，但也令个

人和群体无法融入社会，引发“孤岛化”效应。本展厅旨在探讨信息化

时代下城市中个人与社会、个人与个人的关系。

展示内容： 开启个人与社会的门（见图）

关键词： 信息化时代下城市中个人与社会、个人与个人关系

展示手段： 平面绘画与立体电影的组合

核心装置：门
开启个人与社会的通道

门是个人与社会的分界线。在“信息之城”，参观者将穿梭于个人与集

体、间接与直接世界的门中。个人世界门内是巨型二维写实绘画，集体

世界门内是立体电影。参观者在往返行走中体验信息化时代城市中个人

与社会、个人与集体的关系以及间接与直接的交流方式。例如：

里面 外面

出租车门 地铁列车

网上购物网站首页 超市入口

电视机屏幕 电影院入口

网络搜索引擎填页面 公共报栏

卡拉ok房门 演唱会场地

MSN交流页面 茶馆、咖啡馆

博客交流页面 报纸版面

远程教育屏幕 学校进口

手机短消息屏幕 电话听筒——人的面孔

电子邮件页面 信纸
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2 流动之城—游牧与定居

主题：

城市的发展是人类社会由游牧到定居的转化。移动是农村与城市的最大

区别之一。本展馆将展示移动给城市生活和发展带来的变化，从而联想

未来城市有无可能以一种新的形态从定居再次转向游牧？人类的城市

有无可能成为一座座移动的城市？

展示内容：1 可移动的主题馆内设计旅馆

2 世界各地建筑师们的“步行城市”计划展

关键词： 移动建筑与居住

展示手段：建筑与室内设计

核心装置：移动的家

——可移动的主题馆内设计旅馆

主题馆的露天区域设立 30个防紫外线镜面材料建造的“蒙古包”移动

建筑，它们的表面将反射整个主题馆和周边地区的风景，即是独立单体

建筑也是融汇周边环境的建筑。“蒙古包”建筑群是一个设计旅馆，主

题馆营业期间对外开放供游客参观，闭馆后住客可以从主题馆外入口进

入入住，让参观者体验游牧民族在主题馆内的定居生活。旅馆室内根据

现代城市居住的主要问题作出特别的设计解决方案（例如，针对城市居

住空间紧张，设计密集型住房。针对大家族共处，设计和谐型住房等）

周边装置：比远方更远

——世界各地建筑师门的“步行城市”计划展

蒙古包旅馆的大堂成列着历史上建筑师们关于“步行城市”的设想和制

作的模型（例如：带领居民找到心中理想居住环境的爬虫结构小城; 将

大都市娱乐和教育资源配置到内的便利城市飞船、用管线连接的空中之

城等）
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3 秩序之城—秩序与自由

主题：
从“太阳城”到“法朗吉”、“田园城市”、以及“光明城市”、“广亩城市”，

每一个梦想者都在试图为城市建立一种典范的生活模式，城市的管理者也希望寻找

一条理性的规律的规划模式。然而，在推崇区划的同时，消灭了高密度、小尺度街

坊和开放空间的混合使用，破坏了城市的多样性。对真正的城市居住者而言，或许

一个活生生的，丰富多元的城市更能成就居住理想

展示内容：1 参观者完成的小区规划

2 世界规划城市图片展

关键词： 规划和市民生活的关系

展示手段：电子按件键与三维影象互动

核心装置：X小区
——参观者完成的小区规划

X小区是个未规划的居民区。参观者可通过按键选择不同的城市构件（楼

房、街道、花园、植物、人物、动物、田野、河流、山峦等，被选择的

构件的数量决定了它在模型中的大小和数量），参与三维虚拟X小区的

营造，共同构建理想居住小区。整个过程将被自动记录下来，最后形成

一部1620小时的集体造梦的影像作品。

周边装置：规划的城市
——世界规划城市图片展

归纳世界典型的城市形态（比如碗状的城市、树状的城市、环线的城市、

拼贴的城市等）、城市尺度（比如最高的城市、最宽的城市、最窄的城
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市、最矮的城市等）、城市性格（比如娱乐的城市、科技的城市、消费

的城市、文化的城市、旅游的城市、行政的城市等），让参观者了解各

种城市的形态、尺度与性格之间的关系。

4 人文之城—发现与传承

主题： 城市文明的进步与知识的生产、积累和传播密不可分。发现决

定着传承的内容；传承的广度、深度和方式反过来又决定着发现的应用，

为新的发现奠定基础。本展厅探讨知识在城市文明中的地位与作用，想

象未来城市可能面对的知识生产和传承方式问题。

展示内容：1 参观者在树林下体验科学家们的顿悟

2 实物和影像结合展示人类历史上知识形态、载体和传播方

式

关键词： 发现与传承

展示手段：园艺、视频与实物的结合

核心装置：智慧树
——让参观者体验大树下的顿悟

人文之城是一个树林，种植着所有参展国家的代表树木。树，智慧和生

长的象征，许多科学幻想在树下产生，许多知识也是在树下被代代传播。

树林中设有各种视频装置，参观者通过它们可以了解人类历史上各种知

识形态、载体和传播方式。

周边装置：苹果的启示
——人类历史上各种知识形态、载体和传播方式展示

树林的地面上有很多苹果状的视频和展示柜，实物和影像结合地再现人

类历史上的各种知识形态、知识载体、知识传播方式（如，羊皮书、莎

草纸书、甲骨文、造纸术、印刷术、黑板粉笔、显示器鼠标等实物或影

像），表现人类探求、传承知识的历史。
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5 科技之城—科技与人本

主题：现代城市与高科技手段互相推动，给人类生活带来便利和快乐的

同时，也带来认知世界的问题。如何让科技更人本地为生活服务并提供

更多的可能性？本展厅展示科技对未来城市发展的设想，反思科技在人

的全面发展中的地位与作用。

展示内容：观众席移动的真人互动多媒体城市幻想剧场（见图）

关键词： 粮食与农田、农村与城市、手工与娱乐、科技与人文

展示手段：各种多媒体技术及手工艺的结合

核心装置：城市畅想
——一个观众席移动的真人互动多媒体城市幻想剧场

进入剧场，观众将坐上环绕旋转的各种腾空普通家庭椅子，开始一次看

似日常但又充满幻想的未来城市畅想旅行。

第一幕：我们的绿地，我们的农田。

第二幕：我们的发明，我们的自由。

第三幕：我们的娱乐，我们的童年。

6 和谐之城—有限与无限

主题：

资源是有限的，城市的拓展是有限的，人类对美好生活的渴望是无限的。
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陶渊明笔下的“桃花源”正是对和谐生活的向往，今天，“桃花源”已

成为都市人指称和谐生活的代名词，是人与自然，人与人，人与自身的

平衡空间，是城市可持续发展的理想目标。

展示内容： 1 城市对与环境的“借”与“还”

2 失物归还后的平衡空间（见图）

关键词： 人的行为对城市环境的影响、可持续性发展

展示手段： 双面绣的模拟装置

核心装置：双面绣
——城市对环境的“借”与“还”

请中国双面绣大师用两年时间为世界博览会绣织一系列反映现代社会

中人的行为给城市环境带来的影响的画面：它的源头、途径以及弥补这

些影响的方式和渠道。用中国传统的工艺表现世界性的环境问题。

借 还
在“借”处，通过双面绣的一面，

展示参观者向城市“借”的东西及

其得来的渠道。

例如：一栋高楼

借条：向市民借（土地：原来是供

市民休息的绿地）

向资源借（钢材：大量建材

的使用使能源短缺）

向健康借（玻璃幕墙、强反

光性涂料：光污染）

在“还”处，通过双面绣的另一面，

展示参观者如何弥补自己行为对

城市带来的负面效应，“还”城市

一个安逸的生存环境的渠道和方

法。

例如：一栋高楼

还条：还绿地（在高楼中营造空中

花园，规划城市绿地与住宅

的比例）

还资源（减少钢材等的使

用，采用合成和轻质再生材

料）

还健康（减少玻璃幕墙的使

用，研究发明新型玻璃减小

光污染）



14

周边装置：再生之道
——失物归还后的平衡空间

一个被巨大的透明循环管道装置围绕的空间。参观者选择不同的物品，

放入装置的传输口，观察到那些物品能够被分解、转化、改造，哪些物

品无法分化成为城市永久的垃圾。让参观者领悟科技与自然的“再生之

道”同时警惕身边的环境污染。

尾厅 交流无限-世界城市大聚会

主题：交流使人汇聚形成城市，交流使信息沟通促成城市间的流动。网

络时代的今天，交流不再是手段问题而是交流的平等问题。 主题馆的

尾声将让大城市与小城市、贫困城市与发达城市平等交流，推动世界往

更和平之路前进。

核心装置：“全球对角线”
——一个跨时空、交流无隔阂的全媒体城市空间

一个竖立着一根100米高雕塑的广场。雕塑斜插入地面，它的脚下连接

着与上海地理位置成对角线的纽约、悉尼、莫斯科、巴黎等城市（在这

些城市的重要位置也相应地竖起对角线雕塑）。雕塑里埋设有摄像头、

声音采集器和远程传输设备。雕塑的底部深入地面，形成一个下沉的倒

置巴别塔媒体空间, 观众可以实时、交互地观看不同时空的城市生活，

并身临其境地与对应城市的居民交流。

周边装置：“世博无限”
——全球城市在世博的大聚会
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在“全球对角线”里设立一个特别的馆， 为没参加或暂时没条件参加

2010年世博会的国家构建一个“世博无限”虚拟展示馆。让最强大的国

家与最小的国家对话，让有限的上海世界博览会成为无限的全球城市聚

会。

七、结语

所有的理想都可归结为一个理想——让生活更美好。

所有的城市都可归结为一个城市——实现理想的空间。

2010年上海世界博览会主题馆，将为所有参观者营造一座“理想”与“现

实”交汇的桥梁，她的信念是：

世博——不仅是贸易，也是交流

世博——不仅是展示，也是体验

世博——不仅是知识，也是原创

世博——不仅是接受，也是参与

世博——不仅是现在，也是未来


