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主题阐释

主题：把握时间，就把握了未来
未来，即是“现在”在时间上的延绵。它是“现在”的梦想和希望。我们在

今天梦想着未来，渴望穿越时间的密林，抵达美好的明天。

在城市文明高速发展的今天，人类赢得了速度、效率和物质上的丰富。但在

生活节奏越来越迅捷、生存空间越来越仄逼、物质欲望越来越膨胀的城市，城市

人的生活是否更幸福、更美好，这是一个值得思考的问题。为此，我们有必要借

助世博会，重新考量城市生活的核心价值。

未来馆的内容展开，将以未来城市中人的生活形态和生命感受为核心。展馆

所在地——废弃的发电厂，其本身就意味着大工业时代的城市形态的消解，而改

造大工业时代的空间结构，创造全新的城市空间，这也是各国城市未来将面临的

重大课题。本届未来馆的规划，对此有着重大的示范意义。

城市未来馆是一个时间范畴内的空间概念，以时间为切入点，描述其高效、

网络和虚拟三大特征，向全球观众展示未来城市的瑰丽史诗。

在未来城市里，城市人的生活质量和身心健康，受到越来越多的关注。未来

人类在高效创造物质文化的同时，将能够更有效地摆脱工业时代机械时间对人类

生活的控制，掌控时间的律动，获得更多的自由时间和更加充分的生命体验，由

此享受到更多的自由和快乐。

城市未来馆强调感受、体验和想象。通过高科技的光电技术带来的新奇感受，

体验未来城市生活的全新时空。展示人类表达时间的各种样式，触发关于时间（过

去、现在和未来）的惊奇感受和美好想象。



展示方案

未来城市奏鸣曲：未来馆分为前奏、序曲、展开、升华、尾声五个部分。

板块结构：每个板块都分为核心装置和周边装置两个部分:

核心装置,板块主题的集中体现。

周边装置,主题的辅助和对在考虑人流和行走路线后的艺术化处理。

叙述方式：混合型的。有现实的采访，也有纯粹的抽象感觉体验，也有现实与虚

拟混合的表达方式。而且叙述方式和叙述内容也不一定是对照的，现

实主义的叙述方式可以表达极其虚幻的主题，而也可能用非常抽象的

方式展示极为现实的内容。这种混合的特质和风格其实是和空间上的

迷宫和内容上的散布相匹配的，其营造的氛围是透着反思的概念的否

定和重置。

连接小品：散布在展馆空间的各个部分。它们从微观角度，散点状地对未来馆的

主题进行阐述，并使之前后延续贯穿，起到联结各板块的作用。主要

有：时间博客和时间博物志。

时间博物志，关于各种计时工具的展示。但是，它所显示的时间不是

统一的，而是随机的。

时间博客，一个连接场内外，突显互动性与参与性的个性流动媒体播

出平台。旨在挖掘生活中个体对时间的不同使用方法和一天的时间

表。例如，同一时间，同一地点，不同人的生活状态；一些特殊行当

的时间节点；老人的时间、盲人的时间、儿童的时间、病人的时间等，

以实时传送、现场直播、纪录片等写实的手法，让观众体验并感受身

边其他人的时间。



一、 前奏：

核心装置：白昼：零时广场；夜晚：消失的丛林

连接小品：时间博客

核心装置：零时广场（白昼）

在广场空间，与时间城堡形成对比，出现了时间的迷失，也就是时间静止效

应。广场上散布着各种古怪样式的钟表，但所有钟表都没有指针，而沙漏和水钟

都被冻结了。事物停止在一个中间状态，仿佛期待和预示着某种新的开始。

消失的丛林（夜晚）

“消失的丛林”是一个人造林与自然林的混合，它围绕在时间城堡周围（发

电厂外部环境以及主题广场范围内）。从远处看，时间城堡萦绕在丛林中，被一

幅海市蜃楼的图景包围。消失的丛林的顶部萦绕着气雾，气雾中闪烁着光和影像。

部分地呈现出达利式的时间形态。

丛林顶部的水气将起到降温和水幕投影屏两大功能，为休息和等候的观众营

造神秘又舒适的绿色生态场景。

连接小品：时间博客

场外观众和两年来征集而来的世界各个城市居民的时间奇遇，将以影像的形

式，被投射在广场地面、树丛中、雾气里…… 让场内外观众彼此相互分享时间

体验。

空间位置：主题广场和建筑周边

功能定位：休息区和等待区

展示内容：未来生态图景

展示手段：全息影像与园艺的结合，利用黄浦江（或者南市水电厂）水人工造雾

面投影



二、序曲：

核心装置：时间洞穴

原始的时间体验。由逝去的时间片断（古代生活）拼贴而成的时间壁画。以

及各个时间节点的城市生活形态，比如 1897 年、2010 年、2020 年、3000 年，

等等，这是发挥设计师想象的板块。

以“时间匣”（激光光束穿透黑暗空间，逐渐照亮周边的古代城市生活壁画。

通过快与慢，个人时间与集体时间、有限时间和无限时间、城市与乡村等的对比，

解放被囚禁于城市中规则的时间，让参观者获得自己的时间。

空间位置：地下室（与“梦幻城市”板块空间交织，上下串联）

功能定位：特殊区位，作为空间延伸的部分

展示内容：激光影像

三、展开：

核心装置：时间纪念碑

周边装置： 时间列车

连接小品：时间博物馆

核心装置：时间纪念碑

穿过零时广场或消失的丛林，来到时间城堡的序厅。序厅中央竖立着时间纪

念碑——一座巨大的光电结构的时钟，包含着日晷、沙漏和水钟的各种古老元素，

其上布满了各种历史刻痕。它既是对逝去和被遗忘的时间的纪念，也是对下一时

刻的渴望与迎接。时间纪念碑是时间梭的始发地，也是时间梭的一部分。

空间位置：一层空间中央

功能定位：一个聚集区

展示内容：时间城堡标准时间的起点

展示手段：多媒体光电装置



周边装置：时间列车

围绕着时间纪念碑，是成射线状分布的时间列车，观众选择不同的列车，以

各种速度，如步行、快慢可调的传输带等，驶入升华部分。游客行走在通道中，

通过可移动的周边参照物的速度变化，体验在不同速度状态下，时间的加速、减

缓、延宕、停顿、弯曲的诸多感受。时间列车最重要的功能是通过时间博物志，

伴随着时间行进的声音、光效和气味等，让观众对时间的唯一性产生质疑，从而

释放已熟悉的时间禁锢，让自己的时间自由地在空间漂浮。同时，观众自己的计

时器上显示的时间将在游历过程中被校正到时间城堡标准时间

空间位置：一层空间

功能定位：出发区，以传输带、批处理的手段，把观众引入下一个环节

展示内容：时间博物馆（展示各个时代的时间器物装置、改装的时间器物），时

间声音装置

展示手段：实物展示，多媒体跟踪感应系统

四、升华：

核心装置：时间城堡全球改造计划

周边装置：梦幻城市、时间超市

连接小品：时间博物志、时间博客

升华部分是一个迷宫式的格子结构，象征着我们居住的城市。每个格子，也

就是房间，结构类似。每个格子之间，有门或通道相连接，不仅仅是平面的，也

可能是纵向的。但连接不是一一对应的，而是每个格子可能通向不同的其他格子，

同时每个格子也可以是由不同的格子通向的。虽然，遍历格子是不太可能的，但

基本上可以保证每个观众可以经历类似的典型事件。所有的道路最终通向核心装

置。



核心装置：时间城堡全球改造计划

时间城堡全球改造计划是一个由全球居民共同完成的长期计划，在世博会召

开前两年启动。它通过现场、网络、实时交互三大渠道进行写实的、个人化互动

参与的和跨越空间的实施。

时间城堡全球改造计划旨在通过隐喻象征手法——将城市中废弃的发电厂

改造为“时间城堡”，给看似“废弃”和“流失”的能源重新注入生命和力量，

释放城市人对固有时空观念的束缚，对资本、进化、发展等问题进行重新审视与

衡量，以一种更宽广、平和、博爱的心态，勇敢直面未来，汇聚城市未来生活的

新动力和能量。

空间位置：一层空间

展示手段：模型、多媒体全息影像、卫星实况转播，以及各种媒体的混合形式

周边装置：梦幻城市

梦幻城市以正、反两个空间内的时间为视点和切入点，通过各种景象和心理

感触，来隐射时间的变化将给城市、生活、生命带来的种种可能性。

（以下部分我还没有理解，领导更不会明白，是否调整一下

有道理，这段我们重新调整后发给你。）

正空间是一次时间的游历和体验，其中可能包括：正方向的时间穿梭（黑洞），

平行方向的时间成本（进化），还有反方向的时间倒退（另一个时间）这三个方

向。综合到空间的迷宫格子结构和内容的平行散布，三个正空间内的时间的核心

主题作为基本元素可以构成复杂的时间交叉。

反空间是一次对时间、发展、进化等线性思维的质疑与思考。镜面空间是一

个可以感知但无法进入的空间，譬如镜子内的空间，还有屏幕的空间等，它更类

似一棵树的树根，我们知道树根的存在，但我们无法看见它，可是同时我们可以

通过对于树冠的观察体会到树根的视觉体验。而在时间城堡内，我们把它的这种

体验在感觉层面表达出来。

从反空间的时间的核心主题，我们可以关联到与基于电厂而发展起来的时间

城堡相关联和补充的网络空间的时间城堡。



五、尾声：

核心装置：时间花园

周边装置：沉思的甬道

核心装置：时间花园

时间花园是一个具有巨大空间体积感的区域。与之前复杂压抑的梦幻城市形

成空间上鲜明的对比。其核心是一朵巨大的“时间花”。时间花园被设计成一个

具有静谧力量的地方。在这里，在梦幻城市中的巨大压抑被完全释放出来，并得

到心灵上极大的慰藉、净化和升华。

空间位置：二层平面至 49 米处

展示内容：“时间花”装置

周边装置 1：沉思的甬道

沉思的甬道，是从梦幻城市走向时间花园的一个长长的通道。通道可能很简

单。通道存在的目的是让人沉思、遗忘和重回记忆。

周边装置 2：时间超市

时间超市有两个主要功能。除了出售一些与时间城堡相关的设计创意产品以

外，时间货币的兑换也是非常核心的内容。时间货币是沟通现实时间城堡和网络

时间城堡的重要媒介。

空间位置：二层平面，连接“梦幻城市”与“时间花园”的通道

功能定位：过渡通道

其他核心概念

1、时间



时间城堡内自然有时间。但要求游客摈弃日常时间的惯性。首先，观众在进

入时间城堡之前，已经在时间车站被要求放弃惯常的时间（意识）。然后，在时

间城堡内，虽然散布着许多不同的计时工具（时间博物志），但其显示的时间却

并不一致，是随机多样的，而且快慢不一，由此暗示城市时间的差异性。再有，

时间城堡内部迷宫式的交错空间设计，也会改变游客的时间体验。

2、时间梭

时间梭是一个时间城堡内真正的计时工具。它贯穿整个时间城堡。它与时间

纪念碑相连，最终通向时间塔，它可能是在管子中由于压力作用飞行的 LED 灯，

但它的感觉是这种飞速的。它每次发生的间隔是固定的，确切的，但这也是它唯

一可以传递的信息。

3、时间塔

时间塔是对烟囱的改造，它是时间梭中光的归宿。使其成为未来取代工业文

明时间象征的海关钟楼的新的时间标志。时间塔不再有标准时间的刻度，有的只

有固定刻度的间隔。每次时间到，它通过光的方式（或其他）传递信息。它是对

未来新的时间态度的象征。

4、网络空间的时间城堡

我们会应用成熟的引擎，在独立的关于时间的叙事基础上，构造一个网络游

戏。游戏的所有剧情围绕对于时间的争夺展开。

网络空间的时间城堡是一个独立且完备的空间，但同时它与现实的时间城堡

也发生关系，而这个切人点就是时间的转换。譬如：到达现实现场参与某些活动

可以有机会赢得“时间货币”从而增强网络空间中角色的能力。而同样网络空间

中角色因为获得某些胜利可以赢得“时间货币”换取现实中的某些奖励。“时间

货币”成为两个空间交易的主要媒介。

网络空间的时间城堡的核心是网络游戏，但同时也包括其他延伸，如博客、

主题分享、社区等。



5、时间使者

时间使者是时间城堡内的看守（工作人员）。他们进行引导维护和其他必要

的管理工作。

工作人员的命名：时间小姐、时间先生、时间女王、时间精灵、时间恶魔等

6、时间走廊（运煤通道）

时间走廊（运煤通道）是一个具有吸引力的地方，但它不适合大规模人流的

进入，考虑为为某些特别观众开放，譬如 VIP 观众、幸运观众或其他抽奖观众等

等，用一定的手段作人流的区分。另外，可考虑与浦江游览船合作，定制一艘“时

间城堡号”游轮，专门运载 VIP 游客，从“时间走廊”进入。其斜坡部分为透明

的玻璃结构，可以内外观光。其平坦部分则为时间隧道，两边以大屏幕视频为参

照系，参照系速度变化，以改变游客的时间感受。

7、对于未来 50 年会影响城市生活的科学技术等新发明新发现的展示


